Kurs Gitarrenbegleitungfiir Anfanger*innen

Ab Ho 2028

Einheit 0 - Onboarding AA .29 -/ 2:00

- Die Gitarre (wie heif3en, die Einzelteile)

- Gitarre stimmen (verschiedene Methoden)

- Haltung

- nicht dominante Hand: Akkorde spielen (anhand von E-Moll)
- dominante Hand: Streichen, schlagen, zupfen, picken

Einheit 1 N0.05.

- Akkorde: E-Moll
- Technik: Grundlegendes Fingerpicking

Einheit 2 AU.OS .

- Akkorde: A-Dur
- Technik: Weiterhin Fingerpicking,, Wechsel zwischen Basssaite (Daumen) und den
Melodiesaiten

Einheit3 &A.0S

- Akkorde: A-Moll
- Technik: Einfithrung eines einfachen Zupfmusters: Daumen zupft die Basssaite, Zeige- und
Mittelfinger zupfen die Melodiesaiten

Einheit4  09.0(p.

- Akkorde: D-Dur
- Technik: Zupfmuster beibehalten, aber mit Betonung auf den Daumen fiir Bass und den
Wechsel zu den hoheren Saiten fiir Melodie

Einheit 5 Y ¢ 0&

- Akkorde: G-Dur
- Technik: Fortsetzung des Zupfmusters, leichte Variation, indem der Daumen zwischen
Basssaiten hin und her wechselt
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Einheit 6 ,2@ 0&.

- Akkorde: C-Dur, G7 (neue Kombination fiir leichtere Uberginge, besonders fiir spitere
Lieder)

- Technik: Vertiefung der Fingerpicking-Technik, mit Betonung auf Geschwindigkeit und
Prazision bei den Akkordwechseln

Einheit 7 dg 0.

- Akkorde: Wiederholung von A-Moll, A-Dur, D-Dur
- Technik: Einfithrung eines neuen Zupfmusters (Daumen, Zeigefinger, Mittelfinger in
schnellerer Abfolge)

Einheit 8 ,{% 0).

- Akkorde: E-Moll, G-Dur
- Technik: Weiterflihrung des Zupfmusters, Betonung auf Rhythmus und gleichmafiige
Anschlage mit den Fingern

Einheit 9 96 07.

- Akkorde: C-Dur, G7
- Technik: Schnelleres Fingerpicking liben, indem die Geschwindigkeit schrittweise erh6ht
wird

Einheit10 1 .0&.

- Akkorde: E-Moll, A-Moll, D-Dur
- Technik: Einfithrung einer neuen Zupftechnik: Daumen und Zeige-/Mittelfinger im
Wechsel fiir Bass- und Melodiesaiten
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